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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios:

Modalidad Académica:

Nombre de la Asignatura:

Ubicacion:

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Asignaturas Consecuentes:

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Concepto

Horas por semana Total de Total de

horas por créditos

Teoria Practica periodo por periodo

Horas teoria y practica

(16 horas = 1 crédito)
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES
Josué Pérez Lucero

AUIOIeS: | onathan Martinez. Montes, Intel Mexico

Adolfo Macias Hernandez, Intel México

Fecha de disefo: | Junio de 2017

Fecha de la ultima actualizacion: | 20 de septiembre de 2018

Fecha de aprobacion por parte de la

academia de area, departamento u | 70 de octubre de 2018
otro.

Revisores:

Sinopsis de la revision y/o

actualizaCion: | -7 7 S S R e T R

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:
Disciplina profesional: | &/encias de la Computacion. Tecnologias de la Informacion,

Nivel académico: | jjaestria

Experiencia docente: | Minima de 2 anos

Experiencia profesional: | Minima de 2 anos
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5. Aplica técnicas y herramientas de la programacion para el modelado y disefio de sistemas de

6. Aplica_modelos._matematicos, definiendo cursos _de accion con pasos. _especificos para el

7. Aplica el analisis, diserio e implementacion para integrar elementos de seguridad y confiabilidad

7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

1. Historiay
evolucion del
computo de alto
desempefio
(HPC, High
Performance
Computing)

1.1. Historia del HPC
1.2. .Motivacién y objetivo de las
aplicaciones para HPC
1.2.1 Simulaciones costosas
1.2.2 Simulaciones peligrosas
1.2.3 Simulaciones imposibles
1.3. Situacién del HPC a nivel
mundial
1.3.1 Top 500
1.3.2 Green 500
1.3.3 Graph 500

Sterling, Thomas, Anderson, Matthew,
Brodowicz, = Maciej.  (2017).  High
performance computing: Modern systems
and practices, 1%t Edition, Morgan
Kaufmann.

Ljubuncic, Igor. (2015). Problem solving in
high performance  computing: A
situational awareness approach with
Linux, 1%t Edition, Morgan Kaufmann.

http://graph500.org/
https://www.top500.0rg/
https://www.top500.0rg/green500/

2. Conceptos
basicos de
rendimiento
computacional

2.1.Microprocesadores modernos

2.2.Optimizacion de codigo con
flags de compilacion

2.3. Métricas de rendimiento

2.4. Powerfall

2.5.Proveedores de servicios de
HPC en la nube

Sterling, Thomas, Anderson, Matthew,
Brodowicz, Maciej. (2017). High
performance computing: Modern
systems and practices, 15! Edition,
Morgan Kaufmann.

OpenHPC-GitHub (2017).
https://github.com/openhpc/ohpc/wiki/Pa
pers-and-Presentations
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

3. Arquitectura de
las
supercomputador
as

3.1.Centros de datos
3.1.1 Jerarquia de centros de
datos
3.1.2 Tipos de centros de datos
3.1.3 Elementos de un centro de
datos
3.1.4 Certificaciones

3.2. Supercomputadoras vs centros
de datos

3.3.Tipos de nodos (fisicos y
l6gicos)

3.4. Tipos de aprovisionamiento

3.5. Tipos de almacenamiento

3.6. Tipos de redes

3.7. Tranceptores

3.8.Acceso directo a memoria
remota

3.9. Tecnologias de interconexién en
sistemas HPC

MindShare Inc. (2003). Infiniband network
architecture, Addison-Wesley.

Sterling, Thomas, Anderson, Matthew,
Brodowicz, = Maciej.  (2017).  High
performance computing: Modern systems
and practices, 1%t Edition, Morgan
Kaufmann.

Hager, Georg., Wellein, Gerhard. (2010).
Introduction to  high  performance
computing for scientists and engineers,
1st Edition, Chapman & Hall/CRC
Computational Science.

Storti, Duane., Yurtoglu, Mete. (2015).
CUDA for engineers: An introduction to
high-performance parallel computing,
Addison-Wesley, 13! Edition.

4. Administracion
de una
supercomputador
a

4.1. Administraciéon de
aprovisionamiento
4.1.1 Configuracion del sistema
operativo para nodos de
computo
4.1.2 Configuracion de usuarios
y permisos
4.1.3 Configuracion de subredes

4.2.Monitoreo en
supercomputadoras
4.2.1 Introduccion a la
telemetria
4.2.2 Monitoreo de uso de CPU
4.2.3 Monitoreo del uso de
memoria
4.2.4 Monitoreo de consumo de
energia
4.2.5 Monitoreo de ancho de
banda de las subredes

4.3. Administracién de recursos
4.3.1 Mecanismos de
autenticacion para la gestion de
recursos en una
supercomputadora
4.3.2 Sincronizacion de equipos
4.3.3 Definicidn de particiones
4.3.4 Ejecucion y monitoreo de
trabajos en paralelo (workloads)

Ljubuncic, Igor. (2015). Problem solving
in high performance computing: A
situational awareness approach with
Linux, 1%t Edition, Morgan Kaufmann.

Canepa, Gabriel. (2016). CentOS high
performance, Packt Publishing, 1st
Edition.

Andronic, Giuseppe, Bellotti, Roberto, De
Nardo, Guglielmo, Laccetti, Giuliano,
Maggi, Giorgio, Merola, Leonardo, Russo,
Guido.  (2017). High  performance
scientific computing using distributed
infraestructures, World Scientific
Publishing Company.

Berry, Michael W., Gallivan, Kyle A.,
Gallopoulos, Efstratios, et al. (2014).
High-performance scientific computing:
Algorithms and applications, Springer.
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS (Enunciada de manera general para

aplicarse durante todo el curso)

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Materiales:

e Tableros didacticos:
e Nuevas tecnologias:
e Servicios telematicos:
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9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucioén con la asignatura

Formacion Humana y Social

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

Busqueda de informacion electronica

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Lengua Extranjera

Innovacion y Talento Universitario

Educacion para la Investigacion

el 100%)
Criterios Porcentaje
10%
= Tareas 20%
= Practicas de laboratorio 40%
= Proyecto final 30%
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Total 100% 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones

La calificacidon minima para considerar un curso acreditado sera de 6.

No se debe contar con antecedentes comprobados de copia o plagio de practicas o proyectos
durante el curso.

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion, debera realizarse
en formato electronico, via oficio emitido por la Direcciéon o Secretaria Académica a la Direccion
General de Educacion Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinacion de la licenciatura en los tiempos y
formas acordados por la Unidad Académica.



